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Come fave?

Ciaol Mi chiamo Lucia

Jo e il mio cagnolino abitiamo in
questo Museo da tantissimi anni-.
Mi piacerebbe accompagnarti a
visitarlo. potresti scoprquklnd
quale quadro sono r1tratta' R
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Ruesto e' Gesu' risorto
e ti benedice
con una maho-

AR

gquesto e' Gesu'
ormai morto

i suoi occhi ti cercano

era il discepolo
piu' amato di Gesu-
A lui affido" Maria

la sua mano
ti invita
a guardare Gesil

era la committente
del (Crocifisso

Che forma strana questa croce!
La parte finale dei suoi bracci
non ti ricorda un po' un trifoglio?

E' stato dipinto su legno con la tempera
e sullo sfondo il pittore ha 1incollato
tanti fogli leggerissimi di oro vero!'!

giva la scheda per il gioco —*



Gira le spalle all'opera-(Non barare!)
Riesci a ricordare dov'erano disposti
i vari personaggi?

Unisci con una freccia-
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Jacopo Da Ponte. detto Bassare
Madonna in ¥rorno con il Bambire. la
£amiglia Sovanzo e santi. 15326
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Tvova | intruse

Riesci a scoprire
da quale dipinto si sono
spostati questi 3
elementi?
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Pietvo Lon
Pastovella cof cesto

4740 civca
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giva [a scheda pev il gioco —-k*

Antonio Canrova.
T esta dé cavallo. 1815 civca




Fai aurna sculfura anche ¥

Ci piacerebbe molto
poter vicevere una
£oto della tua opera
davitel Se + va.
potvresti inviavia a
info@Pmuseibassanc.it

.‘.....................Q....O.........



Q’Musei Biblioteca Archivio
Bassano del Grappa

giva la scheda pev il gioco —-‘;

Antonio Bianchi. Lo spino
1885-1810
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U'Acofo 'DA Povd'e .le‘l"l'o Bussmo
Madonna in frone con il Bambino.

giva la scheda pev il gioco ——*

Ed ecce la mia "casa’l
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 Soluziont




- Soluzioni

Tvova la
sagoma ginsta




